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expositions et crÉations

exposition Macula Nigra1
Accès libre TOUT PUBLIC

Bib. Argentré-du-Plessis 1er oct. > 03 nov.

Bib. Châteaubourg 1er oct. > 03 nov.

Bib. Châtillon-en-Vendelais 1er oct. > 03 nov.

Bib. Saint-Didier 1er oct. > 03 nov.

Bib. Vitré 1er oct. > 03 nov.

Aux horaires d’ouverture

Le projet Archigraphie se déploie 
autour de l’architecture utopique, aux 
frontières d’une ville rétro-futuriste 
fantasmée et du jeu de construction.
L’usage du Draw-bot est envisagé 
comme une extension numérique des 
procédés classiques d’impression.
Ces oeuvres créées spécialement 
à l’occasion du mois du multimédia 
sont réparties sur 5 sites différents. 
À découvrir absolument !tipibot2

Le collectif d’artistes IDLV vous propose de devenir maker (ou encore bricoleur 2.0...) le temps d’une journée. 
À l’heure du numérique, les artistes se jouent du code et croisent les disciplines. Cet atelier invite la nouvelle 
génération à expérimenter cet outil qui dessine. Entre robot et imprimante bricolée, venez découvrir le monde 
de la fabrication numérique.

Bib. Taillis 22 oct. 14h > 17h

Bib. Vitré 23 oct. 14h > 17h

12 ANS ET +

© MACULA NIGRA 

Sur inscription

© IDLV

© IDLV



cinéma : l’envers du décor

pocket films4

Bib. Argentré-du-Plessis 23  oct. 14h > 17h

Bib. Mondevert 24  oct. 14h > 17h

Bib. La Guerche-de-Bretagne 25  oct. 14h > 17h

12 ANS ET +Sur inscription

Filmer avec son smartphone, c’est bien... mais découvrir des applis et des 
astuces de pro pour réaliser un film de qualité, c’est encore mieux ! Cet atelier 
vous permettra d’écrire un court scénario et d’en réaliser le montage.
Apportez votre smartphone - prêt possible de matériel sur place.  

Atelier «effets spéciaux»3
8 ANS ET +Sur inscription

Qui n’a jamais souhaité connaître l’envers du décor 
d’un film tourné sur fond vert ? Comment sont 
réalisés les effets spéciaux d’un film ? Toutes les 
réponses dans cet atelier animé par Clair Obscur !

Bib. Saint-Didier 10 oct. 9h > 12h

Bib. Pocé-les-Bois 10 oct. 14h > 17h

Espace multimédia Domagné 23 oct. 9h > 12h

Bib. Vitré 24 oct. 10h > 13h

Bib. Châteaubourg 25 oct. 10h > 13h

Bib. Moulins 25 oct. 14h > 17h

Bib. Brielles 26 oct. 10h > 13h

Bib. Erbrée 26 oct. 14h > 17h

Bib. Taillis 29 oct. 14h > 17h

© CLAIR OBSCUR

© CLAIR OBSCUR © CLAIR OBSCUR



5 atelier bending

Le circuit-bending consiste à détourner et modifier des jouets et 
instruments de musique pour enfants afin de créer de nouveaux 
générateurs de sons. Cette activité ludique permet de découvrir 
quelques bases d’électronique et la manipulation de circuits. 
Fouillez votre grenier et transformez vos vieux jeux qui font du son 
(auxquels vous n’êtes pas attachés) en super instruments !

Espace multimédia Saint-Aubin-des-Landes 23 oct. 14h > 17h

Bib. Erbrée 30 oct. 9h > 12h

EN AVANT LA MUSIQUE !

14 ANS ET +Sur inscription

6 fabrique ton theremin

Le Theremin est un instrument de musique 
électronique inventé en 1919 par Léon Theremin. 
Sa particularité ? Produire du son sans être touché 
par l’instrumentiste. De la lecture d’un circuit  
électronique simple à la soudure, fabriquez le vôtre  
et rapportez-le chez vous !

8 ANS ET +Sur inscription

Bib. Mondevert 23 oct. 9h30 > 12h30

Bib. Visseiche 24 oct. 14h > 17h

© MURDELTA

© ELECTRONI[K]
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do it yourself !*

fabrication bd connectée7

Bib. Argentré-du-Plessis 6 oct. 14h > 16h

Bib. Domalain 23 oct. 10h > 12h

Bib. Rannée 23 oct. 14h > 16h

Bib. Balazé 26 oct. 10h > 12h

Bib. Cornillé 03 nov. 10h > 12h

6 ANS ET +Sur inscription

Envie d’interactivité dans votre BD ? Créez votre BD connectée 
en inventant et dessinant l’histoire. Grâce à un Makey Makey et 
au logiciel Scratch, vous pourrez poser votre propre voix dans 
les bulles des personnages !

Livre lumière8

Bib. Pocé-les-Bois 6 oct. 15h > 16H30

Bib. Balazé 17 oct. 14h > 15H30

Bib. Châtillon-en-Vendelais 25 oct. 14h > 15h30

Espace Multimédia Domagné 30 oct. 14h > 15h30

8 ANS ET +Sur inscription

Le Livre lumière est un objet lumineux. Il s’éclaire grâce à 
un interrupteur D.I.Y, dévoilant ainsi la couverture réalisée à 
partir de collages issus de livres photocopiés. Design d’objet, 
graphisme, électronique... des techniques de fabrications 
innovantes qui vous permettront de transformer ce grimoire 
magique en veilleuse ou en boîte mystère !

* Fais le toi-même !

©  ANIM MAKER

© MILLE AU CARRÉ



jeux vidéo : évasion et compÉtition

tournoi de jeu vidéo9

Espace multimédia St-Aubin-des-L. 02 oct. 16h > 19h

Bib. Pocé-les-Bois 03 oct. 14h > 17h

Bib. Domalain 06 oct. 10h > 13h

Bib. Argentré-du-Plessis 06 oct. 14h > 17h 

Bib. Visseiche 10 oct. 9h > 12h

Artothèque Vitré 10 oct. 14h > 17h

Bib. Balazé 12 oct. 17h > 20h

Bib. Rannée 13 oct. 9h > 12h

Bib. Erbrée 17 oct. 14h > 17h

Accès libre

Participez au tournoi intercommunal « Super Mario Kart » 
avec la mini super Nes : votre commune compte sur vous !
Le gagnant de chaque commune participera à la grande 
finale à la médiathèque de Vitré.

©DR

© F. LECOANET

Bib. Moulins 17 oct. 14h > 17h

Bib. Châteaubourg 19 oct. 20h > 23h

Bib. Châtillon-en-Vendelais 19 oct. 20h > 23h

Bib. Cornillé 20 oct. 9h > 12h

Bib. Vitré 20 oct. 14h > 17h

Bib. La Guerche-de-Bretagne 22 oct. 14h > 17h

Bib. Saint-Didier 24 oct. 9h > 12h

Bib. Mondevert 24 oct. 15h > 18h

Espace multimédia Domagné 25 oct. 14h > 17h

Bib. Brielles 25 oct. 15h > 18h

Bib. Taillis 26 oct. 17h > 20h

Bib. Vitré 27 oct. 15h

THE FINALE

Lors de la finale, nous aurons l’honneur d’accueillir MD_Neo (alias 
Florent Lecoanet), sextuple champion du monde de Super Mario 
Kart ! Venez le rencontrer et pourquoi pas le défier ?

9 ANS ET +

!



rpg maker : «le sage de la liberté»10

Bib. Châtillon-en-Vendelais 1er oct. > 03 nov. horaires d’ouverture

Bib. La Guerche-de-Bretagne 1er oct. > 03 nov. horaires d’ouverture 

Espace multimédia Saint-Aubin-des-L. 09 oct. 16h30 > 18h30

Bib. Vitré 16 oct. > 03 nov. horaires d’ouverture 

Accès libre  12 ANS ET +

Lors du Mois du Multimédia 2017, des jeunes 
de Vitré Communauté ont conçu un jeu vidéo  
collectif de type RPG (Role Playing Game) :  
«Le sage de la liberté».
Venez le découvrir et surtout y jouer !

découverte du casque vr11

Bib. Saint-Didier 04 oct. 14h > 17h

Bib. Argentré-du-Plessis 06 oct. 10h > 16h

Bib. Taillis 08 oct. 14h > 16h

Espace multimédia Saint-Aubin-des-L. 09 oct. 16h30 > 18h30

Bib. Pocé-les-Bois 10 oct. 14h > 17h

Bib. Cornillé 12 oct. 16h30 > 18h30

Bib. La Guerche-de-Bretagne 13 oct. 10h > 12h / 14h > 17h

Bib. Châteaubourg 17 oct. 15h > 19h

Espace multimédia Domagné 18 oct. 18h > 20h

Bib. Balazé 19 oct. 16h > 18h30

Bib. Balazé 20 oct. 10h30 > 12h30

Bib. Rannée 23 oct. 17h > 19h

Bib. Visseiche 24 oct. 10h > 12h

Bib. Mondevert 24 oct. 16h > 18h

Bib. Erbrée 25 oct. 10h > 12h

Bib. Brielles 25 oct. 16h > 18h

Bib. Vitré 26 oct. 16h > 18h

Accès libre  13 ANS ET +

Plongez dans la réalité virtuelle et laissez-vous  
transporter dans des univers et des lieux inattendus...

©DR

©DR



le coin des plus jeunes

Un livre et une tablette : ne manquent plus que des petits 
doigts pour les unir et se laisser conter des histoires !

3 - 6 ANS
12 petits doigts et tablettes

Sur inscription

Bib. Vitré 10 oct. 16h - 17h - 18h

Bib. Saint-Aubin-des-Landes 11 oct. 16h30 - 17h30

Bib. Pocé-les-Bois 12 oct. 16h - 17h

Bib. Domalain 16 oct. 10h30 > 11h30

Bib. Taillis 17 oct. 15h > 16h

Bib. Argentré-du-Plessis 17 oct. 16h > 17h

Bib. Vitré 20 oct. 11h > 12h

Bib. Mondevert 24 oct. 10h30 > 11h30

Bib. Châtillon-en-Vendelais 24 oct. 15h > 16h

Bib. Erbrée 24 oct. 16h > 17h

Bib. Vitré 24 oct. 16h - 17h - 18h

Bib. Brielles 25 oct. 10h30 > 11h30

Bib. Saint-Didier 29 oct. 14h > 15h

Apprendre la logique du codage informatique dès 3 ans ? C’est 
désormais possible avec Cubetto, petit robot de bois adorable 
qui facilitera l’apprentissage des bases de la programmation 
informatique par le jeu et l’imaginaire.

3 - 6 ANS
13 cubetto, le compagnon du code sans écran

Sur inscription

Bib. Moulins 09 oct. 10h30 > 11h30

Bib. Taillis 10 oct. 10h > 12h

Bib. Vitré 13 oct. 11h > 12h

Bib. Rannée 18 oct. 10h30 > 11h30

Bib. Vitré 25 oct. 16h - 17h 

Bib. La Guerche-de-Bretagne 03 nov. 10h30 > 12h

©DR

©DR

©DR



Jeux de société avec applications14
Une partie de jeu de société, ça vous tente ? 
Nous vous proposons de découvrir des jeux de 
plateau enrichis d’applications sur tablette ou 
smartphone. À vos marques, prêts... jouez !

se retrouver le temps d’un jeu

Bib. Châteaubourg en association 
avec la ludothèque de Châteaubourg 12 oct. 20h > 22h

Bib. Pocé-les-Bois 17 oct. 15h > 17h

Espace multimédia Saint-Aubin-des-L. 18 oct. 16h30 > 18h30

Bib. Argentré-du-Plessis 19 oct. 20h > 22h

Bib. Erbrée 24 oct. 20h > 22h

Bib. Mondevert 30 oct. 20h > 22h

Bib. Taillis 31 oct. 14h > 16h

Accès libre TOUT PUBLIC

escape game15
Vous êtes enfermés dans la chambre de Van Gogh. Pour 
en sortir, vous devrez observer les indices autour de 
vous et, à plusieurs, résoudre des énigmes. 

Bib. Taillis 06 oct. 10h > 12h

Espace multimédia Saint-Aubin-des-L. 13 oct. 10h > 12h

Bib. Pocé-les-Bois 13 oct. 14h > 16h

Bib. Domalain 24 oct. 10h > 12h

Bib. Brielles 26 oct. 15h > 17h

Bib. La Guerche-de-Bretagne 30 oct. 14h > 16h

Bib. Mondevert 30 oct. 15h > 17h

Bib. Saint-Didier 31 oct. 9h30 > 11h30

Espace multimédia Domagné 31 oct. 14h > 16h

14 ANS ET +Sur inscription

©DR

© The Yorck Project (2002) 10.000 Meisterwerke der Malerei.



bonus

Une bibliobox, késako ? Venez découvrir ces 
petits dispositifs nomades vous permettant 
d‘accéder à des ressources numériques, 
sélectionnées par vos bibliothécaires !

17 bibliobox

Bib. Pocé-les-Bois 1er oct. > 03 nov.

Bib. Saint-Aubin-des-Landes 1er oct. > 03 nov.

Bib. Saint-Didier 1er oct. > 03 nov.

Accès libre

Aux horaires d’ouverture

Participez à une course de vitesse pour robots. Vous réaliserez 
le circuit et établirez les règles de la compétition, puis par 
équipe de deux, vous programmerez votre robot à l’aide du 
logiciel Scratch avant de mettre les gaz sur la ligne de départ !

10 ANS ET +
16 course de robots

Sur inscription

Point 35 multimédia Argentré-du-Plessis 17 oct. 14h > 16h

Bib. Châtillon-en-Vendelais 23 oct. 15h > 17h

©DR

©DR

se retrouver le temps d’un jeu (suite)



ARGENTRÉ-DU-PLESSIS
Bibliothèque 
7 Place Notre Dame
02 23 55 00 46
bibliotheque@argentre-du-plessis.fr

Point 35 Multimédia
Collège La Salle Saint-Joseph
54 Rue Alain d’Argentré
02 99 02 46 86
mathieu.couanon@ille-et-vilaine.fr

BALAZÉ
Bibliothèque
13 bis Rue Saint Martin
02 99 76 96 66
b.balaze@laposte.net

BRIELLES
Bibliothèque
2 Rue d’Anjou
09 67 08 85 29 
bibliobrielles@gmail.com

CHÂTEAUBOURG
Bibliothèque
Rue des Tours Carrées
02 99 62 31 41
bibliotheque@chateaubourg.fr

CHÂTILLON-EN-VENDELAIS
Médiathèque Erik Orsenna 
14 Place de l’Église
02 99 76 16 50 
mediatheque@chatillon-en-vendelais.fr

CORNILLÉ
Bibliothèque
2 Rue de la Fontaine
02 99 49 68 52
biblio.cornille@orange.fr

DOMAGNÉ
Espace multimédia 
1 Rue de la Valette
02 99 00 09 21
espacemultimedia@domagne.fr

 

DOMALAIN
Médiathèque «Domalire»
15 Rue Général Leclerc
02 99 76 20 59 
bibliotheque.domalain@orange.fr

ERBRÉE
Bibliothèque 
12 Rue de Bretagne 
09 62 58 60 21 
bibliotheque.erbree@wanadoo.fr

LA GUERCHE-DE-BRETAGNE
Médiathèque La Salorge
Rue Charles de Gaulle
02 99 96 22 20
mediatheque@laguerchedebretagne.fr

MONDEVERT
Bibliothèque
15 Rue de la forêt 
02 99 49 64 68
bibliotheque.mondevert35@orange.fr

MOULINS
Médiathèque de Moulins
8 Rue de la métrie
02 99 49 02 33
moulins.mediatheque@gmail.com

POCÉ-LES-BOIS
Bibliothèque
4 Rue de Vitré
02 99 75 14 04 
bibliotheque.pocelesbois@wanadoo.fr

RANNÉE
Bibliothèque «Le Marque Page»
4 Avenue de l’Ardenne
02 99 96 09 46
mediatheque.rannee@gmail.com

SAINT-AUBIN-DES-LANDES
Espace multimédia 
Rue de l’École
02 99 49 61 32
multimedia-saint-aubin-des-landes@wanadoo.fr

Bibliothèque
Rue des Vallons

SAINT-DIDIER
Bibliothèque
Le Patio
02 99 00 71 96 
bibliotheque@saintdidier35.fr

TAILLIS
Bibliothèque
8 Place de l’Église
02 99 76 86 75
bibliotheque.taillis@orange.fr

VISSEICHE
Médiathèque 
8 enclos Mathurin Boury
02 99 76 52 68 
visseiche.mediatheque@gmail.com

VITRÉ
Médiathèque Madame de Sévigné
1 Rue du Bourg-aux-Moines
02 99 75 16 11 
mediatheque@mairie-vitre.fr

coordonnées des structures participantes et animations associées 
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Artothèque
6 Rue de verdun
02 99 75 02 25 
artotheque@mairie-vitre.fr



le mois du multimédia 2018 près de chez vous !

Le Mois du Multimédia se déroule du 1er octobre au 3 novembre 
dans 19 communes du territoire de Vitré Communauté.

Les bibliothèques, les espaces multimédia et l’artothèque vous 
proposent d’exploiter le thème de «Générations connectées».

N’attendez pas pour vous inscrire aux ateliers !

Programme & inscriptions en ligne
moisdumultimedia.vitrecommunaute.org

Le Mois du Multimédia 2018 est un événement financé par la Communauté d’agglomération de Vitré.
 02 99 74 52 61 - www.vitrecommunaute.org
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