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Parcours 1

: La course d'orientation consiste a découvrir des balises

situées sur le terrain, par le cheminement de son choix, a
I'aide d'une carte.

-\ Les balises sont des bornes en bois avec un numeéro

. 1. permettant de vérifier que I'on est au bon endroit, et une

: pince pour valider le passage (Glissez la case

. correspondantes au numéro dans la fente, puis appuyez
Ssur la pince pour effectuer un poingon)
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Echelle : 1/ 2000°
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